
Incaponirti

Tira i dadi

Se punti al tuo obiettivo
l

Prenderti un 
momento

Determinare il risultato

Puntare al 
tuo obiettivo

completamento del 

compito assegnato.  

Tira un dado 

aggiuntivo.

Tu tiri un dado bianco, o 

due se ti sei incaponito!

Il Sistema tira un dado 

nero per ogni problema a 

3 o più!

•  Tira un dado, più uno per ogni Casella di Avanzamento segnata.

•  La tua scena avrà due risultati, uno per il tuo compito e l’altro per il tuo 

obiettivo. Avanza un dado diverso per ognuno, entrambi contro il dado nero più 

alto.

•  Se tiri un solo dado, scegli se conta per il compito o per l’obiettivo. L’altro 

fallisce automaticamente.

•  Se fallisci nell’obiettivo, segna una Casella di Avanzamento: “Ho un piano” o 

“Sono determinato”, così da avere più possibilità la prossima volta!

Ti prendi del tempo per 

aggiustare le cose.  

Segna una relazione come 

Felice.

Confronta il dado nero più altro del 
Sistema col tuo dado bianco più alto:

Raggiungi il tuo 

desiderio del cuore!! 

Se fallisci, segni 

comunque una Casella 

di Avanzamento!

Nella tua scena, scegli di:

Quando risolvi la scena

•  Se il tuo dado è più alto, riesci nel compito 

assegnato! Narra il tuo successo.

•  Se il dado del Sistema è più alto, fallisci 

nel compito! Pesca un nuovo problema che 

colpisce il negozio.

•   Se i dadi sono pari, il compito diventa 

un compito a lungo termine. Scrivilo su un 

foglietto per risolverlo in una scena futura.

Ricorda, se fallisci o pareggi ma hai una 
relazione Felice, puoi chiedere l’aiuto di 
quell’amico per tirare un dado e usarne 
il risultato al posto del tuo!

Guida del giocatore


