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Guida del Facilitatore

Accoglienza

Creazione dei personaggi

•
•

Creazione delle relazioni

•

Creazione del Capo e del Pezzo Grosso

Pesca il primo problema del negozio

Proponi una pausa di cinque minuti
Atto 1 (Apertura)

• Incaponirsi
• Prendersi un momento
• Puntare sull’obiettivo
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Risolvete la scena

Il giocatore può chiedere aiuto

In caso di pareggio

Atto 2 (il Grande Evento)

Atto 3 (Chiusura)

Epilogo


