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O L FKLDPR Per impostare la scena il giocatore di turno deve:
Scegliere i tre elementi ( , e )
A < _N O _N Descrivere come in un’Istantanea la situazione di partenza che coinvolga il
suo e almeno un altro Protagonista

Appoggiare il mazzo sul tavolo, tenere la mano sul mazzo e dire:

Quando il giocatore di turno sente che il ricordo & diventato importante
per il proprio Protagonista

A Quando la scena ha raggiunto un momento critico e uno degli altri
,O PLR SULPR ULFRUGR A 56 E°: I6EI"EGE O 0P @ EbiendErOes oTab e
. i __ interrompe la scena._ i o i o
OE@ Eb ° OE Oé°;6T E,O/E6 E/6E /Il EOE@ °EE°/;°

z/ ,

Il giocatore di turno pud rispondere in tre modi diversi:

< E/GDE°E. @G OED, G/E ;;0 O/OE OEE°/;0EC Eb ° OE ¢
I° A° ;/ E€6 E°; /OE3°/AE.@6 I6ETO/ EOE °E3EO °ETO/

. Rinuncia alle carte per salvare il ETO3E/6TO 1 EE OEb 63EOE

,O PLR VHFRQGR ULFRUGR A . ... bipende dalla po 000, i iaAEg

CE@0O3,A@ ;6 EE°3 EEi6@ @OE,@ E,/O IO/OE¢6 E °"/

O ;OEO6 Eb ° O"E éé6@ éOE@ °EE°/;°EE ,0/;°EQE/0,/ ,

scelta al giocatore di turno. Il giocatore puo scegliere tra salvare il cordo ||

EEO/E°/OEI6GE3° T°/OE °E,/ ,/6°ETG6;°E/63, 10 1 EE,
/6;@° 6"E[ E36E,@ E° 1°/0O ;/OE6 E3OE | Eb ° OE O¢

,O PLR éU]JR ULFRUGR A

Somma il risultato al valore degli altri ricordi che hai.
Cancella il ricordo dal diario e scarta le carte.
Il loro valore non ti aiutera a salvarti.
T°E3 °EIOG6E, @ ;06é6EIO OEE°/;OEOEIOG6E}6E /TOE3®
tuo protagonista.

SHUFK > KR ID O LO ULWXDOH™" Sei sopravvissuto e ti rendi conto di essere ancora vivo.
°: ETO/° O ;O™E °E;6E/O I6EE

%n _N < U _U _| O _|_ ,u U U @cwﬁ%wm_%.m __W%%%mwma morto, m_o_o che resta di te é solo
%n RVD PL O HJD DJ O L D O WUL™" un’ombra che appartiene al passato.
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