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P

er im
postare la scena il g

iocatore di turno deve:
S

ceg
liere i tre elem

enti (
G

iorno sul C
alendario

, P
ost-it

 e R
icordo

)
P

rendere in m
ano il M

azzo di carte
D

escrivere com
e in un’Istantanea la situazione di partenza che coinvolga il 

suo e alm
eno un altro P

rotagonista
A

ppogg
iare il m

azzo sul tavolo, tenere la m
ano sul m

azzo e dire:
“Q

ui inizia il m
io ricordo”.

Q
uando il g

iocatore di turno sente che il ricordo è diventato im
portante 

per il proprio P
rotagonista 

deve tog
liere la m

ano dal m
azzo e dire:

 
“Q

uesto è il m
io ricordo”. 

 
Q

uando la scena ha ragg
iunto un m

om
ento critico e uno deg

li altri 
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 e 

interrom
pe la scena. 
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“C

he valore ha il tuo R
icordo?”

Il g
iocatore di turno può rispondere in tre m

odi diversi:
“La m

ia vita non ha prezzo.” 
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“Il m
io R

icordo non ha prezzo.”
R

inuncia alle carte per salvare il 
R

icordo
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“D

ipende dalla posta in g
ioco.” 
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scelta al g
iocatore di turno. Il g

iocatore può sceg
liere tra salvare il 

R
icordo
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icordo senza carte: 5 punti
R

icordi con carte: 
S

e il valore della som
m

a delle carte è m
eno di 14 il ricordo si salva. 

 
S

om
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a il risultato al valore deg
li altri ricordi che hai.

S
e il valore della som

m
a delle carte è 14 o più il ricordo viene perso. 
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ancella il ricordo dal diario e scarta le carte.  

Il loro valore non ti aiuterà a salvarti.
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e il totale è m

agg
iore di 23.  
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ei sopravvissuto e ti rendi conto di essere ancora vivo. 
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e il totale è m

inore uguale a 23 
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orto, e ciò che resta di te è solo 

un’om
bra che appartiene al passato. 
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iorno sul C
alendario

, P
ost-it

 e R
icordo

)
P

rendere in m
ano il M

azzo di carte
D

escrivere com
e in un’Istantanea la situazione di partenza che coinvolga il 

suo e alm
eno un altro P

rotagonista
A

ppogg
iare il m

azzo sul tavolo, tenere la m
ano sul m

azzo e dire:
“Q

ui inizia il m
io ricordo”.

Q
uando il g

iocatore di turno sente che il ricordo è diventato im
portante 

per il proprio P
rotagonista 

deve tog
liere la m

ano dal m
azzo e dire:

 
“Q

uesto è il m
io ricordo”. 

 
Q

uando la scena ha ragg
iunto un m

om
ento critico e uno deg

li altri 
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prende il m
azzo in m

ano
 e 

interrom
pe la scena. 

�z�/���,�����Ó
�É

�@
���É

�b���°���Ó
�É

���Ó
�é�°�;�ó�T

���É
�,�Ó

�/�É
�ó���É

�/�ó�É
���/�Ï���É

�Ó
�É

�@
���°�É

�É
�°�/�;�°�É

�É
���,�Ó

�/�;�°�É
�É

�ï�ó�Ó
�Ï�Ó

���Ï���š�É
“C

he valore ha il tuo R
icordo?”

Il g
iocatore di turno può rispondere in tre m

odi diversi:
“La m

ia vita non ha prezzo.” 
�•�°�É

�/�ó�b�É
�°�É

�.�@
�ó���Ï�ó�É

�ó���É
R

icordo
�É

�,�Ó
�/�É

���;�;�Ó
���Ó

�/�Ó
�É

���Ó
�É

�É
�°�/�;�Ó

�˜�É
�C

���É
�b���°���Ó

�É
���Ó

�é�°�;�ó�T
���É

�Ï�Ó
�3�É

�/�ó�;�;���É
�Ï�°�����À

�°���;�/���É
�é

�ó���É
�°�;���/�Ó

�É
�3�°�/�Á

�É
�.�@

�ó���Ï�ó�É
�T

�Ó
�/���É

�Ó
�É

���°�É
�3�É

�Ó
���°�É

�T
�Ó

�/�/�Á
�É

�ó���;�Ó
�/�/���;�;�°�É

�.�@
�ó�˜

“Il m
io R

icordo non ha prezzo.”
R

inuncia alle carte per salvare il 
R

icordo
�É

�Ï�Ó
�3�É

�/�ó�T
�Ó

���Ï���É
�É

�����Ó
�É

�b���ó�3�É
�Ó

�É
���°�É

�3�É
�Ó

���°�˜
“D

ipende dalla posta in g
ioco.” 
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scelta al g
iocatore di turno. Il g

iocatore può sceg
liere tra salvare il 

R
icordo
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R

icordo senza carte: 5 punti
R

icordi con carte: 
S

e il valore della som
m

a delle carte è m
eno di 14 il ricordo si salva. 

 
S

om
m

a il risultato al valore deg
li altri ricordi che hai.

S
e il valore della som

m
a delle carte è 14 o più il ricordo viene perso. 

C
ancella il ricordo dal diario e scarta le carte.  

Il loro valore non ti aiuterà a salvarti.
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tuo protagonista.

S
e il totale è m

agg
iore di 23.  

S
ei sopravvissuto e ti rendi conto di essere ancora vivo. 

S
e il totale è m

inore uguale a 23 
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pagare è stato la tua vita, di essere m
orto, e ciò che resta di te è solo 

un’om
bra che appartiene al passato. 










