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Comincia con tre talenti gratuiti. Puoi acquistare altri telenti per 1
punto di Recuperoognuno, purché il tuo valore di Recupero rimanga
almeno 1.
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SComincia con una a Ottimo (+4), due a Buo-
no (+3), tre a Discreto (+2), quatro a Medio (+1), il
resto a Mediocre (=0).

+  Accademiche
Artigianato
Atletica
Combattimento
Contatti
Discrezione
Empatia
Fisico
Folclore
Furtivita
Guidare
Influenzare
Investigare
Percezione
Provocare
Raggirare
Risorse
Sparare
Volonta
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