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Preparazione
 Leggi tutto il manuale almeno una volta.

* Trova degli amici interessati a giocare e procurati il
materiale di gioco.

* Trovate un momento e un luogo tranquillo dove poter
giocare.

Immedesimarsi nella Parte
* Scrivete tutti il vostro nome su un bigliettino di carta.

* Definite insieme quale Attore sara il Protagonista per
I'Atto corrente.

« [l Protagonista risponde alla domanda: “Cosa faresti
se ti venisse data la possibilita di fare un’ultima cosa
prima di morire?”. Consulta il Canovaccio qualora non £
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dovesse avere idee. é
* Il Protagonista sceglie i Ruoli e almeno due Maschere, §_
a

consultando le Maschere. o
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* Gli Attori si dividono Ruoli e Maschere a piacimento. %
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Si Apre il Sipario

« Il Protagonista descrive il luogo dove si svolge I'Atto e
passa la candela all'Attore alla sua sinistra.

» Passandosi la candela, ogni Attore descrive a turno
un Elemento di Scena.

* Quando la candela torna al Protagonista, aggiunge un
altro Elemento di Scena se vuole, poi mette la candela
al centro del tavolo e la accende.

e (Gli attori decidono e descrivono insieme la Lanterna.

Sul Palcoscenico

« Il Protagonista da il via alla scena, posizionando gli
Attori con Ruoli

sdny - ssauq piojweaid 610z @ e1dQ Suruing

e Ognuno recita la sua parte, senza essere né troppo <
immediato né troppo dispersivo.

* In un qualsiasi momento, un Attore (anche il
Protagonista) puo spegnere la candela e terminare I'Atto
qualora lo ritenesse troppo intenso emotivamente. Non
deve giustificare il gesto.
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Cala il Sipario

* Quando il Protagonista ha finito di rispondere alla
domanda raccontando della sua morte agli altri Attori,
spegne la candela. Se non gia terminato come al punto
precedente, 'Atto termina adesso.

* Qualcuno descrive come la Lanterna non riesce piu a
domare le fiamme, tornando alla situazione iniziale del
teatro.

Il Protagonista descrive in terza persona, aiutato
dagli altri Attori, cosa lo ha ferito di questo Atto appena
concluso.

* Il Protagonista brucia un po’i bordi del bigliettino col
proprio nome.

* Prendetevi una pausa.

* Iniziate un nuovo Atto scegliendo un diverso Attore
come Protagonista (siriparte dalla scelta della domanda,
al terzo punto di Immedesimarsi nella Parte).

* Quando tutti hanno fatto almeno wuna volta il
Protagonista, fate una breve pausa.

* Bruciate tuttiibigliettini coi vostri nomi, descrivendo
la morte degli Attori.
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 Fate una pausa lunga e se necessario discutete della
partita.
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Il gioco é finito. I..DH.M
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