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Descrizione

FIGLIA ILLEGITTIMA DELL'IMPERATRICE E INCARNAZIONE DELLA PROFEZIA FULGENTE

Approcci:  Aspetti:

INCARNAZIONE DELLA PROFEZIA FULGENTE

{ +2 } Aﬁel’lfo Problema
{ + 1 } lrlgegnoso ..........................................................................
{ +0 } Appariscenfe ..........................................................................

. GUARDARE IL MONDO CON OCCHL INNOCENTIL
{+1} Energlco aaaaa D- 10-10-10-10-100- aaaaaaaaaaaaaaaaaaa N ---------------------------------
(+2) Rapido - (VOFREL DIRE QUALCOSA, WA GHINO L PO E AFROSSISCO)
(+3)Ewsivo  Talenti:

PURA DI CUORE
HAT UNA CAPACITA INNATA PER INDIVIDUARE LE PERSONE MALVAGIE.

RecuperO' PER QUESTO, OTTIENI UN +2 QUANDO CREL UN VANTAGGIO IN MODO

ATTENTO, MENTRE CERCHI DI SMASCHERARE O INTRALCIARE QUALCUNO
DI MALVAGIO.

SIGILLO ARCANO

IL POTERE DEGLI ANTICHI TI PROTEGGE. PER QUESTO, OTTIENI +2
QUANDO TI DIFENDI IN MODO RAPIDO, DURANTE UNO SCAMBIO IN CUI
NON HAI EFFETTUATO UN ATTACCO.

SCATENARE IL TUO POTERE LATENTE

UN GRANDE POTERE SI CELA IN TE. UNA VOLTA PER SESSIONE, QUANDO
SEI IN UNA SITUAZIONE TESA O QUALCUNO A CUI TIENI E IN
PERICOLO, PUOL LIBERARE IL TUO POTERE. CHIEDI AL GM CHE ACCADA

Stress- QUALCOSA DI RISOLUTIVO PER LA SITUAZIONE IN CORSO E DECIDI
. CON LUI COSA SUCCEDE.

Conseguenze:

_ 6 Grave
Note: ...........................................................................

FIGLIA ILLEGITTIMA DELL'IMPERATRICE E IL NOBILE SHIVASTIANO XERYEM ZEVELL. IL PADRE HA
UN RETAGGIO ARCANO CHE SI E TRASMESSO A LUMINA; AL COMPIMENTO DEL SUO DODICESIMO
ANNO DI ETA, IL FUOCO ETERNO DEL TEMPIO DI ASTARA SI E SPENTO. COSI, COME RECITA LA
PROFEZIA FULGENTE, CIO SAREBBE ACCADUTO ALLA NASCITA DEL PORTATORE DELLA NUOVA ERA.
LUMINA E CRESCIUTA LONTANO DALLA VITA COMUNE E IN QUASI TOTALE SOLITUDINE, MA NONO-
STANTE CIO HA UN CARATTERE GENTILE E SENSIBILE, OLTRE A UN DISPERATO BISOGNO DI QUALCUNO
CHE LA ACCETTI PER QUELLO CHE E.
UN INIZIO INASPETTATO: SE USI LUMINA NELLA TUA PARTITA, ENTRERA IN GIOCO DURANTE IL
SECONDO EVENTO DELL'INTRODUZIONE. COME PERSONAGGIO, LUMINA HA UN SACCO DI CONOSCENZE
UTILI, MA RICORDA CHE NON LE RIVELERA SE NON A CHL AVRA CONQUISTATO LA SUA FIDUCIA!
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