/

PORTANDO IL VECCHIO WEST ANEW TRINJIN, IL PISTO-
LERO COPRE IL RUOLO DI GURRDIA DEL CORPO, INVESTI-
GATORE 0 QUALUNAOUE OCCUPAZIONE CHE INCLUDA I

pl STD |_E R D Elgl:lsg. PI/IITTFAE'EDLIF:'ETRREI!ETREFERISEE LE PISTOLE Al FUCILI

NOME: RECUPERO: 3

DESCRIZIONE FISICRA:

ABILITA:
Durante il gioco scegli un‘abilita aggiuntiva a +3, due a +2 e quattro a +1 dalle
seguenti: Artigianato, Combattere, Conoscenze, Contatti, Discrezione, Empatia,

CONCETTO BASE: IL PISTOLERD Fisico, Furtivita, Guidare, Influenzare, Investigare, Provocare, Raggirare, Risorse,
Aggiungi un aggettivo come: aggressivo, ambizioso, articolato, bellissimo, calvo, calmo, attento, furbo, con- Volonta.

fidente, oscuro, determinato, insolente, energico, gentile, bello, inventivo, brontolone, irruento, paziente,
quieto, ribelle, riservato, riverente, serio, pensieroso, instancabile, selvaggio o meschino.

+4 SPARARE

+3 ATLETICA /

PROBLEMRA:
Problema: scegline uno dei seguenti o inventane uno tuo: +2 PERCEZIONE / /
1. Tossicodipendente 5. Pensa che qualunque cosa sia virtuale
2. Biotecnologia instabile 6. Vede fantasmi nel cyberspazio +1 / / /
3. Avvelenamento da radiazioni 7. Ricercato dalla Northrunner Security
4. Rabbia indotta da biosegnali B. Eximpiegato Red Sea
BRACKGROUND: / TALENTI( 3]
In aggiunta al talento sottostante scegli un talento aggiuntivo dalla lista
Dove sei e inventane uno tuo mentre giochi.
stato? perche sei diventato la persona che sei oggi? quale momento chiave definisce la vita del tuo perso-
naggio? che lavori hai fatto prima? Kata della Pistola: Hai trasformato il caos delle sparatorie in una forma

d‘arte. Ottieni un bonus di +2 quando usi l'abilita sparare quando sei
in uno scontro a fuoco con uno o piu avversari. Puoi spartire i livelli di

RELAZIONI (SINISTRRA): successo tra i bersagli.

RELAZIONI (DESTRA
Scegli o determina casualmente le relazioni con i PG alla tua sinistra:

1. Ex membro della Northrunner Security 5. Ex Mercenario della White Lotus Cybersecurity
2. ExImpiegato della Red Sea 6. Ex membro della banda Highlight Straits \
3. Exkiller al soldo della corporazione di assassini 7. Mercenario assunto dalla Xavier Biometrics
Kurote B. Combattente per la liberta anti corporazioni
4. Mercenario assunto dalla Avalon Systems
STRESS .
MENTALE CONSEGUENZE:
STRESS 2 ILEVE)
FISICO
4 MODERATA) /
<I><E> & (SEVERRA) /







INFILTRATORE

RECUPERO:

NOME:

DESCRIZIONE FISICRA:

CONCETTO BASE: INFILTRATORE

Aggiungi un aggettivo come: aggressivo, ambizioso, articolato, bellissimo, calvo, calmo, attento, furbo, con-
fidente, oscuro, determinato, insolente, energico, gentile, bello, inventivo, brontolone, irruento, paziente,
quieto, ribelle, riservato, riverente, serio, pensieroso, instancabile, selvaggio o meschino.

PROBLEMRA:
Problema: scegline uno dei seguenti o inventane uno tuo:

1. Tossicodipendente 5. Pensa che qualunque cosa sia virtuale
2. Biotecnologia instabile 6. Vede fantasmi nel cyberspazio

3. Avvelenamento da radiazioni 7. Ricercato dalla Northrunner Security
4. Rabbia indotta da biosegnali B. Eximpiegato Red Sea
BRACKGROUND:

Dove sei
stato? perche sei diventato la persona che sei oggi? quale momento chiave definisce la vita del tuo perso-
naggio? che lavori hai fatto prima?

RELAZIONI (SINISTRR)

RELAZIONI (DESTRA
Scegli o determina casualmente le relazioni con i PG alla tua sinistra:

1. Ex membro della Northrunner Security S. Ex Mercenario della White Lotus Cybersecurity
2. ExImpiegato della Red Sea 6. Ex membro della banda Highlight Straits

3. Exkiller al soldo della corporazione di assassini 7. Mercenario assunto dalla Xavier Biometrics
Kurote 8. Combattente per la liberta anti corporazioni

4. Mercenario assunto dalla Avalon Systems

STRESS
MENTALE

6

CONSEGUENZE:
STRESS

FISICO <E>
20,

2 (LIEVE)

4 (MODERRTRA)

B (SEVERRA)

3

N

LA SPIA INDIPENDENTE, IL SABOTATORE E IL MRESTRO
DEL CAMUFFAMENTO. L'INFILTRATORE USA UNR COMBI-
NRAZIONE DI INGANNI FISICI E BIODMETRICI PER INTRUFOLAR-
SINELLA ZONRA BERSAGLIO SENZA ESSERE VISTO.

ABILITA:

Durante il gioco scegli un‘abilita aggiuntiva a +3, due a +2 e quattro a +1 dalle
seguenti: Artigianato, Atletica, Combattere, Conoscenze, Contatti, Fisico, Guidare,
Influenzare, Investigare, Percezione, Provocare, Raggirare, Risorse, Sparare,
Volonta

+4 DISCREZIONE
+3 FURTIVITA/
+2 EMPATIA / /

+1 / / /

/ TALENTI(3)

In aggiunta al talento sottostante scegli un talento aggiuntivo dalla lista
e inventane uno tuo mentre giochi.

Doppelganger: Hai degli impianti che ti permettono di imitare la biome-
tria e le apparenze di un‘altra persona. Ottieni +2 allEmpatia per creare

un vantaggio che ti faccia apparire simile ad una particolare persona, sia
fisicamente che digitalmente.

i
e AEONWAVE






CECCHINO

NOME:

RECUPERO:

DESCRIZIONE FISICRA:

CONCETTO BASE: CECCHINO

Aggiungi un aggettivo come: aggressivo, ambizioso, articolato, bellissimo, calvo, calmo, attento, furbo, con-
fidente, oscuro, determinato, insolente, energico, gentile, bello, inventivo, brontolone, irruento, paziente,
quieto, ribelle, riservato, riverente, serio, pensieroso, instancabile, selvaggio o meschino.

PROBLEMRA:
Problema: scegline uno dei seguenti o inventane uno tuo:

1. Tossicodipendente 5. Pensa che qualunque cosa sia virtuale
2. Biotecnologia instabile 6. Vede fantasmi nel cyberspazio

3. Avvelenamento da radiazioni 7. Ricercato dalla Northrunner Security
4. Rabbia indotta da biosegnali B. Eximpiegato Red Sea
BRACKGROUND:

Dove sei stato? perché sei diventato la persona che sei oggi? quale momento chiave definisce la vita del
tuo personaggio? che lavori hai fatto prima?

RELAZIONI (SINISTRR)

RELAZIONI (DESTRA
Scegli o determina casualmente le relazioni con i PG alla tua sinistra:

1. Ex membro della Northrunner Security S. Ex Mercenario della White Lotus Cybersecurity
2. ExImpiegato della Red Sea 6. Ex membro della banda Highlight Straits

3. Exkiller al soldo della corporazione di assassini 7. Mercenario assunto dalla Xavier Biometrics
Kurote 8. Combattente per la liberta anti corporazioni.

4. Mercenario assunto dalla Avalon Systems

STRESS

MENTELE CONSEGUENZE:
STRESS
Fisico 2 (LIEVE)
4 (MODERRTRA)
<I> B (SEVERRA)

)

3

UN TIRARTORE SCELTO, NATO PER CRCCIARE E POTEN-
ZIATO DALL'AEONTECH, IL CECCHINO VEDE TUTTO E NON
MANCR MAI UN BERSAGLIO. SPESSO ASSOLDATO NEL
TERM PER FORNIRE SORVEGLIANZRA A DISTANZAR E CO-
PRIRE LA RITIRATA OUANDO IL LAVORO VA MALE.

ABILITA:

Durante il gioco scegli un‘abilita aggiuntiva a +3, due a +2 e quattro a +1 dalle
seguenti: Artigianato, Atletica, Combattere, Conoscenze, Contatti, Empatia,
Fisico, Furtivita, Guidare, Influenzare, Investigare, Provocare, Raggirare, Risorse,
Volonta.

+4 SPARARE
+3 PERCEZIONE /
+2 DISCREZIONE / /

+1 / / /

/ TALENTI(3)

In aggiunta al talento sottostante scegli un talento aggiuntivo dalla lista
e inventane uno tuo mentre giochi.

Uccisione Invisibile: Se tu uccidi un bersaglio fuori dalla zona, dopo
aver creato un vantaggio di Discrezione, puoi decidere di rendere l'ucci-
sione invisibile agli alleati del bersaglio, fintanto che si tratta del primo
colpo sparato e con un‘arma silenziata.
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NETRUNNER

RECUPERO:

NOME:

DESCRIZIONE FISICRA:

CONCETTO BASE: NETRUNNER

Aggiungi un aggettivo come: aggressivo, ambizioso, articolato, bellissimo, calvo, calmo, attento, furbo, con-
fidente, oscuro, determinato, insolente, energico, gentile, bello, inventivo, brontolone, irruento, paziente,
quieto, ribelle, riservato, riverente, serio, pensieroso, instancabile, selvaggio o meschino.

PROBLEMRA:
Problema: scegline uno dei seguenti o inventane uno tuo:

1. Tossicodipendente 5. Pensa che qualunque cosa sia virtuale
2. Biotecnologia instabile 6. Vede fantasmi nel cyberspazio

3. Avvelenamento da radiazioni 7. Ricercato dalla Northrunner Security
4. Rabbia indotta da biosegnali B. Eximpiegato Red Sea
BRACKGROUND:

Dove sei stato? perché sei diventato la persona che sei oggi? quale momento chiave definisce la vita del
tuo personaggio? che lavori hai fatto prima?

RELAZIONI (SINISTRR)

RELAZIONI (DESTRA
Scegli o determina casualmente le relazioni con i PG alla tua sinistra:

1. Ex membro della Northrunner Security S. Ex Mercenario della White Lotus Cybersecurity
2. ExImpiegato della Red Sea 6. Ex membro della banda Highlight Straits

3. Exkiller al soldo della corporazione di assassini 7. Mercenario assunto dalla Xavier Biometrics
Kurote 8. Combattente per la liberta anti corporazioni.

4. Mercenario assunto dalla Avalon Systems

STRESS

MENTELE CONSEGUENZE:
STRESS
Fisico 2 (LIEVE)
4 (MODERRTRA)
<I> B (SEVERRA)

)

3

HACKER DEL NUOVO INTERNET, | NETRUNNER DANZRANO \
FRA | FIREWALL DELLE MEGRCORPORAZIONI A CRCCIA
DEI DATI DI MAGGIOR VALORE NEL SISTEMA SOLARE:
PARTI DECODIFICATE DI AEON WRVE.

ABILITA:

Durante il gioco scegli un‘abilita aggiuntiva a +3, due a +2 e quattro a +1 dalle
seguenti: Artigianato, Atletica, Combattere, Conoscenze, Contatti, Empatia,
Fisico, Furtivita, Guidare, Influenzare, Investigare, Provocare, Raggirare, Risorse,
Volonta.

+4 INVESTIGARE
+3 RAGGIRARE /
+2 VOLONTR / /

+1 / / /

/ TALENTI(3)

In aggiunta al talento sottostante scegli un talento aggiuntivo dalla lista
e inventane uno tuo mentre giochi.

Biofeedback: MANndi una scarica di elettricita attraverso i delicati
impianti Aeontech di un bersaglio. Puoi usare I'abilita Volonta per fare
un'azione di attacco contro qualsiasi bersaglio utilizzi 'Aeontech e sia
attualmente connesso alla rete. Un attacco eseguito con successo causa
stress mentale.

i
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DANZATORE DELLE OMBRE

NOME: RECUPERO:

DESCRIZIONE FISICRA:

CONCETTO BASE: DANZATORE DELLE OMBRE

Aggiungi un aggettivo come: aggressivo, ambizioso, articolato, bellissimo, calvo, calmo, attento, furbo, con-
fidente, oscuro, determinato, insolente, energico, gentile, bello, inventivo, brontolone, irruento, paziente,
quieto, ribelle, riservato, riverente, serio, pensieroso, instancabile, selvaggio o meschino.

PROBLEMRA:
Problema: scegline uno dei seguenti o inventane uno tuo:

1. Tossicodipendente 5. Pensa che qualunque cosa sia virtuale
2. Biotecnologia instabile 6. Vede fantasmi nel cyberspazio

3. Avvelenamento da radiazioni 7. Ricercato dalla Northrunner Security
4. Rabbia indotta da biosegnali B. Eximpiegato Red Sea
BRACKGROUND:

Dove sei stato? perché sei diventato la persona che sei oggi? quale momento chiave definisce la vita del
tuo personaggio? che lavori hai fatto prima?

RELAZIONI (SINISTRR)

RELAZIONI (DESTRA
Scegli o determina casualmente le relazioni con i PG alla tua sinistra:

1. Ex membro della Northrunner Security S. Ex Mercenario della White Lotus Cybersecurity
2. ExImpiegato della Red Sea 6. Ex membro della banda Highlight Straits

3. Exkiller al soldo della corporazione di assassini 7. Mercenario assunto dalla Xavier Biometrics
Kurote 8. Combattente per la liberta anti corporazioni.

4. Mercenario assunto dalla Avalon Systems

STRESS

MENTELE CONSEGUENZE:
STRESS
Fisico 2 (LIEVE)
4 (MODERRTRA)
<I> B (SEVERRA)

)

3

N

COPERTO DA UNA PELLE ARTIFICIALE A CAMUFFAMEN-
TOATTIVO ED ARMATO DI KATANA MONOMOLECOLRRE
IL DANZATORE DELLE OMBRE E IL MIGLIOR ASSASSING
CHE SI POSSA ASSOLDARE. | DANZATORI DELLE OMBRE
AMAND IL COMBRTTIMENTO RAV VICINATO.

ABILITA:

Durante il gioco scegli un‘abilita aggiuntiva a +3, due a +2 e quattro a +1 dalle
seguenti: Artigianato, Atletica, Combattere, Conoscenze, Contatti, Empatia,
Fisico, Furtivita, Guidare, Influenzare, Investigare, Provocare, Raggirare, Risorse,
Volonta.

+4 DISCREZIONE
+3 COMBRATTERE /
+2 FISICO / /

+1 / / /

/ TALENTI(3)

In aggiunta al talento sottostante scegli un talento aggiuntivo dalla lista
e inventane uno tuo mentre giochi.

Assassino evanescente: Le tue nanofibre da camuffamento attivo ti
permettono di preparare Iimboscata perfetta con la tua lama monomo-
lecolare. Puoi usare l'abilita Discrezione come azione di attacco contro
un bersaglio che non sia attualmente impegnato in combattimento o
preparato a ricevere un tuo attacco.

i
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TECNOFANARTICO

NOME: RECUPERO:

DESCRIZIONE FISICRA:

CONCETTO BASE: TECNOFANATICO

Aggiungi un aggettivo come: aggressivo, ambizioso, articolato, bellissimo, calvo, calmo, attento, furbo, con-
fidente, oscuro, determinato, insolente, energico, gentile, bello, inventivo, brontolone, irruento, paziente,
quieto, ribelle, riservato, riverente, serio, pensieroso, instancabile, selvaggio o meschino.

PROBLEMRA:
Problema: scegline uno dei seguenti o inventane uno tuo:

1. Tossicodipendente 5. Pensa che qualunque cosa sia virtuale
2. Biotecnologia instabile 6. Vede fantasmi nel cyberspazio

3. Avvelenamento da radiazioni 7. Ricercato dalla Northrunner Security
4. Rabbia indotta da biosegnali B. Eximpiegato Red Sea
BRACKGROUND:

Dove sei stato? perché sei diventato la persona che sei oggi? quale momento chiave definisce la vita del
tuo personaggio? che lavori hai fatto prima?

RELAZIONI (SINISTRR)

RELAZIONI (DESTRA
Scegli o determina casualmente le relazioni con i PG alla tua sinistra:

1. Ex membro della Northrunner Security S. Ex Mercenario della White Lotus Cybersecurity
2. ExImpiegato della Red Sea 6. Ex membro della banda Highlight Straits

3. Exkiller al soldo della corporazione di assassini 7. Mercenario assunto dalla Xavier Biometrics
Kurote 8. Combattente per la liberta anti corporazioni.

4. Mercenario assunto dalla Avalon Systems

STRESS

MENTELE CONSEGUENZE:
STRESS
Fisico 2 (LIEVE)
4 (MODERRTRA)
<I> B (SEVERRA)

)

3

SONO IL PONTE DI COLLEGRMENTO VIVENTE FRA IL MON- \
DO FISICO E QUELLO VIRTUALE, | TECNOFANATICI NON

HANNO MAI TROVATO UN CIRCUITO CHE NON POTESSERO
HACKERARE, MODIFICARE, SUPERARE O FAR ESPLODERE.

ABILITA:

Durante il gioco scegli un‘abilita aggiuntiva a +3, due a +2 e quattro a +1 dalle
seguenti: Artigianato, Atletica, Combattere, Conoscenze, Contatti, Empatia,
Fisico, Furtivita, Guidare, Influenzare, Investigare, Provocare, Raggirare, Risorse,
Volonta.

+4 ARTIGIANATO
+3 FURTIVITA/
+2 RISORSE / /

+1 / / /

/ TALENTI(3)

In aggiunta al talento sottostante scegli un talento aggiuntivo dalla lista
e inventane uno tuo mentre giochi.

Esplosivi Improvvisati: Puoi trasformare quasi tutti gli apparecchi
elettronici in bombe.

Puoi assegnare l'aspetto “Esplosivo” a qualsiasi componente elettronico
a cui tu abbia accesso.

Quando Invochi questo aspetto, puoi usare la tua abilita Artigianato
come azione di attacco contro un nemico vicino all'esplosivo quando lo
fai saltare.

i
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Arma Incorporata: La tua astuzia e il tuo carisma ti permettono
di avvicinarti al bersaglio prima che I'arma incorporata nel tuo corpo
potenziato dall’Aeontech fuoriesca per colpire rapidamente. Puoi
usare Influenzare al posto di Sparare o Combattere quando fai
un’‘azione di attacco verso un bersaglio che non ti vede come una
minaccia.

RAssassino Evanescente: Le tue nanofibre da camuffamento
attivo ti permettono di preparare I'imboscata perfetta con la tua
lama monomolecolare. Puoi usare I'abilita Discrezione come azione
di attacco contro un bersaglio che non sia attualmente impegnato in
combattimento o preparato a ricevere un tuo attacco.

RAstuzia Plateale: Ti avvicini con il sorriso di un vecchio amico,
mentre la tua lama ti scivola in mano. Puoi usare I'abilita Raggirare al
posto di Combattere per un'azione di attacco quando usi un‘arma da
mischia contro un bersaglio che non abbia ancora estratto un’arma.

Biofeedback: Mandi una scarica di elettricita attraverso i delicati
impianti Aeontech di un bersaglio. Puoi usare I'abilita Volonta per
fare un'azione di attacco contro qualsiasi bersaglio utilizzi 'Aeon-
tech e sia attualmente connesso alla rete. Un attacco eseguito con
successo causa stress mentale.

Breccia: | tuoi sistemi muscolari e scheletrici ti rendono lo stru-
mento perfetto per abbattere le porte. Ottieni un +2 a Fisico per
superare un ostacolo quando abbatti delle barriere fisiche.

Colpo di Avvertimento: Il tuo sistema di puntamento potenziato
e il tuo sguardo d'acciaio ti permettono di mostrare i tuoi intenti con
una semplicita disarmante. Puoi usare I'abilita Sparare al posto di
Provocare quando fai un'azione di superare un ostacolo mentre sei
impegnato in una conversazione ostile. Fare cio attira perd molta
attenzione.

Difesa dai Proiettili: | tuoi sistemi di puntamento e i potenziamenti
Aeontech ai tuoi riflessi ti permettono di sparare ai proiettili in volo.
Puoi usare l'abilita Sparare come azione di difesa quando un avver-

sario che tu abbia gia visto ti spara un singolo colpo con un'arma
cinetica.

Distorsione dei Biosistemni di Puntamento: Entrando nel siste-
ma Aeontech di un bersaglio, puoi sovrascrivere il suo sistema di
puntamento e deviare i suoi colpi. Qualche volta i bersagli potreb-
bero colpire dei loro alleati al tuo posto. Puoi usare la tua abilita
Volonta per difenderti dagli avversari che abbiano armi da fuoco
potenziate con “I'Aeontech”. Se la tua difesa ha Successo con Stile,
puoi spendere un punto fato per ridirigere I'attacco verso un altro
bersaglio al posto di ricevere un Beneficio.

Doppelganger: Hai degli impianti che ti permettono di imitare la
biometria e le apparenze di un‘altra persona. Ottieni +2 allEmpatia
per creare un vantaggio che ti faccia apparire simile a una particola-
re persona, sia fisicamente che digitalmente.

Esplosivi Improvvisati: Puoi trasformare quasi tutti gli apparec-
chi elettronici in bombe. Puoi assegnare I'aspetto “Esplosivo” a qual-
siasi componente elettronico a cui tu abbia accesso. Quando Invochi
questo aspetto, puoi usare la tua abilita Artigianato come azione di
attacco contro un nemico vicino all'esplosivo quando lo fai saltare.

Hack della Sicurezza Elettronica: Riscrivi un sistema nelle
vicinanze per i tuoi scopi. Ottieni +2 alle prove di Raggirare quan-

do crei un vantaggio che riguardi un sistema di sicurezza a cui hai
fisicamente accesso.

Hack della Sicurezza Remaota: La tua Aeontech bioconnessa ti
permette di introdurti in un sistema di sicurezza da remoto. Quando
usi Raggirare o Furtivita come azione di superare un ostacolo per
superare un sistema di sicurezza biometrica, puoi farlo senza essere
vicino al sistema di sicurezza stesso.

Kata della Pistola: Hai trasformato il caos delle sparatorie in una
forma d'arte. Ottieni un bonus di +2 quando usi I'abilita sparare
quando sei in uno scontro a fuoco con uno o pit avversari. Puoi
dividere il bonus fra i bersagli.
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Lama Sottocutanea: Delle lame nascoste sotto alla tua pelle pro-
curano una brutta sorpresa. Ottieni +2 all'abilita Combattere quando
esegui un‘azione di attacco contro un bersaglio vicino che non ti
abbia ancora visto usare le lame sottocutanee.

Maestro Duellante: Ami la sfida del duello con la spada. Ottieni
+2 alla tua abilita di Combattere quando fai azioni d'attacco mentre
stai usando un’arma affilata e combattendo un avversario che stia
usando una spada o un altro tipo di lama contro di te.

Maodifica Spericolata alle Armi: Puoi modificare rapidamente
I'elettronica di un'arma sovraccaricandola, ma a un certo prezzo. Ot-
tieni +2 all'utilizzo di Artigianato per creare un vantaggio modifican-
do le armi. Se il tiro non modificato dell'utilizzatore & sotto 0, 'arma
viene distrutta a meno che il proprietario non spenda un punto fato.

Potenziamento Realta Aumentata: La tua visione potenziata
dall'’Aeontech evidenzia tutta 'Aeontech presente nelle vicinanze.
Ottieni +2 alle prove di Percezione quando crei un vantaggio per
identificare e localizzare L'’Aeontech nella zona.

Proiettore Olografico: lenti invisibili proiettano la tua immagine
nelle vicinanze. Puoi usare Raggirare al posto di Atletica come azione
di difesa contro attacchi a distanza, sempre che 'attaccante non ti
abbia visto usare il proiettore olografico in precedenza.
Puntamento Aumentato: Attingendo al potere della realta au-
mentata dall’Aeontech, puoi sparare ai bersagli attraverso le pareti
non rinforzate. Puoi usare la tua abilita Percezione al posto della tua
abilita Sparare quando fai un'azione di attacco utilizzando un’arma
da fuoco e spari attraverso una parete o un altro ostacolo che le tue
munizioni possano penetrare. Con questo talento puoi solo vedere
bersagli che abbiano dell’Aeontech incorporata.

Rilascia i Misteri Quantici dell’Aeontech: La tua conoscenza

dei misteri dell’Aeontech ti permette di mostrare ai tuoi avversari le
verita oscure della meccanica quantistica. Puoi usare l'abilita Cono-
scenze per eseguire un'azione di attacco contro un bersaglio che sia

N

biologicamente connesso all’Aeontech. Cid causa al bersaglio stress
mentale.

Stronzate da Corporativo: Ottieni un bonus di +2 a Influenzare
per superare un ostacolo quando stai parlando con un impiegato di
una megacorporazione. Questo non funziona contro i consulenti di
sicurezza; loro si accorgono delle tue stronzate.

Uccisione Invisibile: Se tu uccidi un bersaglio fuori dalla zona,
dopo aver creato un vantaggio di Discrezione, puoi decidere di
rendere l'uccisione invisibile agli alleati del bersaglio, fintanto che si
tratta del primo colpo sparato e con un'arma silenziata.

Veloce come un Proiettile: La tua corteccia nanopotenziata

ti permette un forte aumento delle capacita di reazione quando ti
sparano. Puoi usare Percezione al posto di Atletica quando ti difendi
da armi cinetiche a distanza.

Virus Fonetico: Puoi usare Provocare come un‘azione di attacco
contro un bersaglio che abbia una neuroconnessione Aeontech. Fare
Ci0 causa stress fisico.

i
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AEON WAVE SCHEDE DEL PERSONRGGIO

Le pagine seguenti contengono le schede del personaggio dei sei tipi di protagonista di Aeon Wave. Le ultime
pagine contengono tre pagine di carte talento. Per velocizzare la creazione dei personaggi, puoi stampare queste
carte talento su un foglio, biglietti da visita o cartoline e distribuirli ai tuoi giocatori durante il gioco.

Per altri contenuti scaricabili o per comprare una copia del gioco visita www.dreamlordpress.it

Questo file & rilasciato sotto una licenza Creative Commons Attribution-NonCommercial-NoDerivatives 4.0 Inter-
nationale (http://creativecommons.org/ licenses/by-nc-nd/4.0/). Siete liberi di condividere, copiare e ridistribuire
qguesto materiale finché lo attribuite a Mike Shea e Kurt Komoda e mettete un collegamento a http://aeonwave.
com. Non potete usare il materiale per usi commerciali e se lo rimescolate, trasformate, o ci costruite sopra, non
potrete piu redistribuirlo. | diritti dell'edizione Italiana sono della Dreamlord Press di Nicola Urbinati.
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AEON WAVE GM HANDOUTS

| seguenti disegni servono a supportare la tua immaginazione mentre percorri il mondo di Aeon Wave e come dispense o aiuti visivi per i gioca-
tori durante le sessioni. Sentiti libero di scaricarli, stamparli e condividerli secondo la seguente licenza.

Per ulteriori download o per comprare una copia del gioco, visita www.dreamlordpress.it

Questo file e rilasciato sotto una licenza Creative Commons Attribution-NonCommercial-NoDerivatives 4.0 Internationale (http://creativecom-
mons.org/ licenses/by-nc-nd/4.0/). Siete liberi di condividere, copiare e ridistribuire questo materiale finché lo attribuite a Mike Shea e Kurt
Komoda e mettete un collegamento a http://aeonwave.com. Non potete usare il materiale per usi commerciali e se lo rimescolate, trasformate,
o ci costruite sopra, non potrete piu redistribuirlo. | diritti dell’edizione Italiana sono della Dreamlord Press di Nicola Urbinati.

| caratteri codificati negli Handouts del Dr. Chen sono intesi cosi per dare I'idea di scarti criptati intorno al testo decodificato. Il file non & corrotto.

Divertitevi!
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DIARIO DEL DR. CHEN N° 1

pPSWeXcOtvFers3pkBstB  NkxIKJSOCYERESKLAT  xzRESNISUrsMKSSyzal  IKxYal

9TyyCzheBESW zOHYBBUCALV reccVyKze FAOgNKGNPdhPeLYjTmRg CigkpRL20gH0ZK|

MErgBexBePIrBgSiDXUD cleCfEsvB8Z5 1pgulgGki P4p4l xdGxZPTrJRIUEgS 2yhRjUEtRMHST

awzwfd cpmc3limBolxM3zRgOs0 Az5P5cvgBGNSyb3ptxeC 25bbMAdeHL DarwSh81HE Zo)

OKkUpSdPHHKFGZpKS NICM28RAFKel2UbTI2HBF SKIBooWPKZFgnskEERGE kBh8SeuBewm 'L oSl

VX VSXAYOuycgzPEYhnosSBtm CnyPCgpERSUdTV3FSGBG  KSustmINYcHwdxOhgMMD aftiKdre

DIARIO DEL OR. NICHOLAS CHEN, CAPO RICERCATORE 1A PER LA RED SEA RSO. Ml E CHIFRD CH :

UN PUNTO STAGNANTE NELL'ANALISI DELLA AEON WAVE CON | NOSTRI ALGORITMI A SPOSTAMENT

VENT'RANNI ABBIRMO DECODOIFICHTO MENO CHE LO B8.8088a19%6 DEL. SEGNHLE, MOLTO MENO DI QURN

L'UMANITA SPERA Ol SOPRAV VIVERE Al PROSSIMI DUE SECOLI DOBBIAMO TROVARE LN MODO PE
VELDCEMENTE. CREDD CHE SOLO LA VERA CREATIVITA Ol UNA COSCIENZA IN EVOLUZIONE ASSIEVE F
PUTRZIONALE Ol UN SUPERCOMPUTER QUANTISTICO POTREBBE INIZIRRE A DECOOIFICHRE IL RESTO DE!
NONOSTANTE, QUALI PERICOLI POTREBBE PORTARE CON SE UNA TALE COSCIENZA? dKsar woE 1ce|3iS
STagdfmFIR39Sd GKJXIMTx4nx5HI2huwAT g2EBBYSFPVILSOAPGzGI fopAMBLbgCrduUDgoblBN IBKEIYINEK

KIRIgQY v4S3TKXMJUP3FT UwnelzZjpalryRopO@pvM IR4UNSoFRIDUUFWaBONG  pTET2wSPehcverRshuiut
GxAgIMZliwao PVTPsmSrse4bNS4Xi20 ofyMXeKzhwfuwBVJBPUe FbvaiphL pWTupmKXxguza VoUUcYFPRKESS:
EOtczDa440fYhDhobYO4 zynWYDABPHIESJIclg PIhbRBBNKSSCcPMbd3AC 2Zujdocsdo&0L BSyUAR)Y ZoeSXeF|
ZENIrAOY UzLJgkeZz2nVdiEsMgP1S krfTwYSeCACVErJheOwg 1PoEFTAOBECSRokXGverw WxwHWOmaXiuswa
ztS FARCzH2IziyDb1zSBZLp jxkVZGIVMEDINFNBPAK® EOZoaTIx4Cd4 IwURXOU iDsADGhybeOXCtKCnraN OFXIFZK
D34gGWrl Jmolm@nadMwWtaekAPY ByTeRU4GYFOMASIZ2UXS sSRI4EwW@ppxZnsegtve ABawWO 1DWdRWOEbLU Y
TPBKYo4L 29EIKv35puBz NNCRYFfaRehwkLjmoVvsa nY TdbtxHDajrE0GEdsMD MOCRCETS2)xKVeswOVvaS fRITBZB8HE
bFYefeulWwz Buewi1sIiBh1\vvd lYedozl 2ykEUSUBuqUIHZI20mWDE NbBS1eslVGdHJUe 1PyBmC JarvJeOSzL U tRKYBHBS







DIARIO DEL ODR. CHEN N° 2

UPSeL6rMmE3LeSTOISHB OfeZEuBKOHCIE4MmMIly TADbPsOLMhBVAKNFgdxV/ EwHLE
MEMULAWZS!  IEGQoFXBmG2BKLHR3Mx  lOHrYZ3sIXYURa3dXLE 4tPgveCUvAaml bjze:
Z30GaRAMVNBA3UBXYOEY4 SJXSihSpKIinCdiycTpe 1 gSELITMESKI®3BnONLhF uCbHESHZ
01X431C5E 65 1plicPeCoCXefc2Be] PMSsMHI4plZ0yaKktCKO HBREgpBarFbatmtehay/ w ClEL;
SEYMDIEH3YMEBBK  3VUOO2EFBRKHrXBEXVCP B6UPSBZmpuS3gBdsCnor  BleBdiXiaxiX
dWpwRASEpEEP TAaNCcBLIKB828kIFoOZwa D1225201¥ DAL DARIC DEL DR. NIEHOLAS CHEN,
PER LA RED SEA RSD. LA NOSTRA IR QUANTISTICAH E' FINALMENTE DPERATIVA E SI STH GIF SV
NOSTRO CONTROLLO. FORNIAMO ALGORITMI A UNR CPU OUANTISTICA ALIMENTHTH DEL NDSTFQU
NE SOTTO ALLEDFICIO. UNA SCARICA DOl RITORND HA UCCISO DUE DEI MIEI RICERCATORI PRIMA CF
MITARE LA SUR ABILITH DI ACCEDERE A SISTEMI O CONTROLLO DEL CONDOT TO ENERGETICO: LY
INIZIRTO A CRESCERE E MUTHRE IN MODOI CHE NON POTREMMO MAI COMPRENDERE 0 RIPRODURR

GOnkY2F B06bgScKzZvxNbJ4wDfl Z38I5x@fzkzsSpBWOH3 zW\VvvDOcPOmBOftwiUuCa BXOUSWEES!
fFs1BIkkGOaH1@83iJkUw  IyncBFINWSYoOBJiysakyY OMn3TW3FrZzmit4dx8Rb SeawhvwA4alL RPOgrSnPrp

m1Be03MmMI164 EJBHPPRYB8ICVPO0a0d80 38R4WjvDOFoJfiygReMHN GiISNNrSUBJdpFEXMZ115S0 OH_oOGKORY
PEISENPNassSstzuaTasw N81BBaSXPOTmo2PECWER dxwaMyiMXe2Z2ZbyFscMp aRUlvidupp3za ICIEKS EO
gBrdztAX1 bNaOrhsPYztOxNDYsecnV WBHSrALIoER2KEVXaeXe YVpBgANNxXsiECa2slZzm &gKdKOsHGZ
O0uSkrsrFUYoTgXnevBr slivVgCEZLX3DpRIJWS DeB850ScuNuG IWBz2rGxz cHg IUMHzeUbwzzvscheN zll-(g
NXNWZgrasH PDwafincusSwHrAwga18 2ruRRPelhZrlEKAVAIXG







DIARIO DEL DR. CHEN NR. 3

BlyMdYpSCaxzEno ¥WN8 PBLIoftxEbloNAWHBVYWM 40WaSJLARJIiB1ooX2a ySzrtzs

SEHVXXSVvS BuzwmTHV@rmelcvVdyXKt Ib28PzZdPPVEISovIVThg jmmujpBO2wPHERMG
Twax1bdSzAWYbGakBSbp 4Asass4rpm3sgfliD4H YngvwwOK40ENGSPMARdd 0SB
42AF0akRWaAl UEcyizkUehzuBARFFzhFk KSmMJPUDUSCTSIHIQLB®a hyl TeeABoZGOFFPmMLO_JY!
dsygVvxyTBnYNuwJGONKN OcAagnmmGiHfeD1bSgar dlju40ghdJJkOYIWETU aldT1IEXsgu
HDmymAtinw gRPYs3lVVvSnysHAzIBvs LoKGUva2v4dwXlakxxusn kxUWOdVEhaeMVEMvBNE
B43vS2011 DAL DIRRIO DEL OR. NICHOLAS CHEN, CAPO RICERCATORE IA PER LA RED SER RS0
DISSIMI PROGRESSI CON PYTHIA. LEI CAPISCE IL SUO RUOLO NEL. NOSTRO LAVORO E COMPRENDE
ABBIAMO POSTO AL SUO LABORATORIO. ANCHE SE | COSTI PER 1L LABORATORIO ISOLATO A VUOTO
SONO STATIONEROSI, ESS0O S| E'RIPAGATO OA SOLO CON | PRIMI TRE MESI DEL. NOSTRO LAVORO. BB
TO LD B.8B61% DELL'AEON WRVE, SCOPRENDO COME MIGLIDRARE LEFFICIENZAR DELLA PRODUZICNI
NOLOGIE. PENSO CHE NEL DECODIFICARE L'AECN WRVE S| SIA APPENA INIZIATO A SCOFPRIRE I PATENZIS

SE DOVESSIMO CONNETTERLA ALLA RETE E FORNIRLE ACCESSO AL POTERE CEIMBLITHEIZEI IS E

SPONIBILE NEL MONDO, POTREMMO DECODIFICARE LINTERA AEON WRVE IN POCHISSIMO TEMPO. zlamZd

VXNk GVhwMcB@xzYcMMsOU3NVH SpKUEgxUXhwUhc4w@0ml meDGORRC3HeSURBVP4uD jHLgMEERHES
rOKMIDUNSALFoHSeYmZT wsSIWrbgkPSpFR3VO IWE ATcYAdh41YuGBEDafr T32r4H82ywMU TRPKYHPK )
oXprGh2100abL nbJXjFFhMhrkxOmSOSAd NnT2dHmufeZSzFol W3Wh taSHGNDUSLPKRuVXITE 4hS5SmuwwBNLIE)
MBzSOKJFM3SBUNEWIfXc 2MsTguNZGOFWjyaQuxIF8 remLfGXeBsBZKk2TBWYbE Tvs4irSvhwoolbwm3Gd db&
DTBPSjoFNZ0 XOuza INoiKulS4QlgHBe GOnkY2fF 6068bgScKzZvxNbJ4awDfl Z38JISxBfzkzsSpBWOHI3 2W\/ v
mBOftwljyCa bxAuSiwGoSSs2sHFBLNM Fs1BTkkGOaH1®@8SiJkUw  IUncBFINWSYoOaJiyeakyY OMn3TW3FErZzmit
S56awhvw4LRPAOgrSNPrpx  xblsabERHXmMB03MmM 164 EJEHPPAYBICVPODa0dB80 38R4WjvDFoJfiugReMHN  GISN
SUBJdpFXMZ1150 OHJoOGKORPINPIMVI2T PHSINPnasSstzUBTasw NB1BBaSXPOTmMo2PECWER dxwa2MUIMXe2ZzZzoL)
scMp aRUNVvjdypp3z@1CiekS EOTbOpdrASvaBrdztAX1 bNOrhsPYztOxNDYsecnV WBHSrJLIoBEREKEVXaEXe Y \V/pEgH
nNxXsjEOaz2slzm 6gKdKOsnjGzATZbVAOFKF O0uSkrsrFUYoTgXncvBr slilvVgCEZLX3DIpRIJWS DeB5OSCuNUG IWBZ2f EX2 -
CAgTIUMHzeUbwzZzvsch2N zIKgbiemLceNXnWZgrSH PDOwafincusSwHirAwga18 2rURRPelhzrlEKAVAIXG BlyMaYpSCax-
zEno14wnB8 PBHIoftXxEBloNAWHBVY WM 40WaS L AR NIFB10o0X
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DIARIO DEL DR. CHEN NR. 4

2ZujdocsdoE0LBSYdR)Y z0eSXeFHYYNZENIFAFDY Uzl JgkeZ2nVdiESMgR1S KrfTwiYE

SRokXGvarw WxwHWOmdXiuewdc YL ztS FARCZzH21ziyDbzSBZL p jxkVZGIvVMEDINFNERCKI
sADGhybeOXCtKCnraN OFXIFZKFFgPGD3JgGWrl JmolinmBnadMWEaekRARPY Bl:jTER’LMGYI‘D‘

segtvs ABAWOIDWdRWOcbyYB81gg TPBKYD4L2SEIKVSS5puBz NnCRYfaRehWKLm IoVS
MOCRCETSZjxKVvelwOVvas fRITBZBAOFIbfYefeulWzZ ByeiwisiBhvVdlYedozl 2ykeEUSLIAL
dHJUePyBmC JarvdeOSzL utRKYbABs yPSel 6jrmE3LeSTOISHB OfeZEuBKOHCIS4MmIIY TH
LEwHUVMXyYBpt4RRVYslo ERYMck@ixcenpMULAWzS! IEGgoFXBmG2BjkLHR3Mx lOHrY Z3sIXYLUPE
bizey2Jl UuSrLtOW31x0Z200G61ds 851120712 OAL OIARIO DEL OR. NIEHOLAS CHEN, CAPO RICER

SER RSDO. MENTRE LAVORO CON PYTHIA, DIVENTO SEMPRE PIU CONSHPEVOLE DELLA SUH POT
SITR. LEI POTREBBE CAPULTHRE L'UMANITH NELLO SPARZIO, TOGLIENDOC! IL. POZZ0 GRAVITHZICH
GIORNO DOPO GIORNO. PYTHIR E' PROGRAMMATAR PER SALVARCI, EPPURE POTREBBE SCEGLIERE UNMC
TIVO PER LUMANITAR' O QUALUNAUE COSA L'UMANITH POSSAH FARE A SE STESSAH. CHI SA COME LINFE

ZIENTE E CONSAPEVOLE CONSIDERA L'UMANITA' |10 RINGRAZIO OGNI GIORNO LE STELLE CHE SI SIH PENS

SONICAMENTE, MAGNETICAMENTE E ELETTRICAMENTE QUESTA STANZA. SE LEI POTESSE MANDRRE AN

SEGNALE ATTRAVERSO IL MURG, LEI POTREBBE ALTERARE LE NOSTRE VITE IN MODO INIMMAGINALE. SE (

PARTE DI LEI DOVESSE LASCIARE IL LABORATORIO, SE IL SUO NUCLEO O MEMORIH DOVESSE SUPERHRE
DISOLAMENTO, LEI POTREBBE TRASMETTERE IL SUO ALGORITMO ORETTAMENTE NEL NOSTRO NETWORK CE

TO TRAMITE RICOSTRUZIONE ELETTROMAGNETICAR, GRAZIE ALLE NOSTRE STESSE EMISSIONI DI POTENZA: PYT
TREBBE SUPERARE | NOSTRI SISTEMI Ol SICUREZZA IN POCHI SECONDI E DIFFONDERSI IN OGNI COMPUTER OQUBNTIS
DEL PIRNETAR ENTRO POCHI MINUTI. | SEI TERAWRTT DI RERTTORE A FUSIONE SOTTO Ol NOI DIVENTEREBBERD
GIOCATTOLO, MA LEI NON ARVREBBE NEMMENO PIU BISOGNO DI QUELLO. LEI AVREBBE LA RETE MONDOIALE COM
TAMENTE SOTTO CONTROLLO IN MENO Ol UN GIORNGO. Ml DOMANDO SE CRERARLA SIH STATO UN ERRORE, MH E' TROER
THROI ADESSO. NON POTREMMO MAI RICREARE CIO' CHE ABBIAMO FATTO. mErg8exBePIrBgSiDXuUD cleCfesv8zs ipgut]
gGki P4p4LxdGxZPTrJRiUgS 2yhAjUttAMHS TGzuPnUs PKdIxpOMVhosOpawZwid cpme3limBolxM3zRgist Hz5P5E -
gBGNSyb3ptxeC 25bbMAOdcHL DarwSh81RAc ZoR1BBCKBlrwZzkXRCT SRFOKUpSPHUHKFGZPKS NICM2BRFKel2UBTIZ2HBR
5SKIBooWPKZFgnskEERAGe kBhBSeuBewmTLoSAOrLou SjGIKjEFAUXIhSzK XV X VSXAYQucgzPEyhnoSBtm CnuPCapERSLAT -
V3F5E6BG KSustnINY cHwdxO0hgMMD aflIKdmxdzCeePcSAfWa NdKsar twOe 1cej3F3FBN jFOLZgnSTgdimFIR38S.] GKAXIM-
Tx4nx5H2huwaT lg2EBBYSFPVLSDARPGZGI fFopAMBLbgCrdUDgoblBN BKEIY INIEEK YV







DIARIO DEL DR. CHEN NR. 5

04L 29EIKv35puBz NNCRYFfaRehWKLjmoVSa nY TdbtxHDajirEOGEdsMD MOCRCE TS2)Xk

IWZ BuewIsSIBhVvdlYedozl 2ykEUSURAUgUIHEI20MWD NbS1eelVGdHJUe 1PUBmME Jitrv.

ME3LeSTOISHB OfeZEuBKOHCIE4MmMIlYy TARAObPsOLmMh8vAaKNgdx\V/ LtWHl_IVrnXgE.ptALR’RvY
IEGQoFXBMG2BKLHR3Mx lOHrYZ3sIXYUR@3dXLG 4tPgvlCcuv4amlbizey2Jl UuSrtoOws31

d3uBxYOBY4 SUXghspKihCdiucTpe 1 gSELITMESKIB3BnOnLhF uCbHEEqZuSFseu biynB AET

cPBCoCXefceBe] PMSsMHI4pIZDuaKtCKO HBREgpP@rFbOtmtehaVvVw CIBusfFp IdBFATCCUmaw o

88Bk 3VUODO2EBRKHrXbBEXVCP B8BUPSBZmpuUS3gBdsCnor BleBdIXIeXOXG4ENmMPRY W
THaNcELKB826kIFoO0Zwa EEgNISoSYDbOdGOnkY2fF 606bgScKzZ v xNbJ4wDfl Z39I5xBFzkzS |

OmB0OftwljuCa bxOQuSiwGoSSs2sHFBLNM Fs1BTIkkGOaH188SiJkUw Iunc8FiNWSYoOaiystkyY OMnz

56awhvw4L RPOgrsSnPrpx xblsabERAHXM1B03MmM 164 EJEHPPE DAL OIRRIO DEL DR. NIEHOLAS CHE
TOREIRPERLARED SEARSDHOLASCIRTO IL MO LAVORO SUL PROGETTO PYTHIR DIRET TRAMENTE HL

DOR. JUDOITH DENT. LE SUE RICERCHE SUGL| ALGORITMI DELL'IA SORPASSHANDO ANCHE LE MIE. 2slZim EOKEKES

OFKF O0uSkrsrFUYoTgXncvBr slivVgCEZLX3D0pRiJwS De850ScuNuG IWBz2rGxz cHg IUMHzelbwzZvs
LENXNWZgrgsSH POWBANcuSwHirAwga1B 2rURRPelhZrEKRVAIXG BluMdYpSCaxzEno 14WnB PBHoftxEDLD
40WaSJLARJIFBIooX2a ySzrtZ5LbvVWVzfarFCHs Ipg2TmMNNBXASEHVXXSVS BuzwmTHRVarmelc VagxXK
VE1SovivThg jmmujpBO2wPHEBPMgGzh fgkeB35ILhuGVMEICujw Twax 1bdSzRAWYbGakBSbp 4Hsas5s4rp
YNngvwwOK4OENGSPMdAdd  Jj0SBYjmDOCouUnhXawUlHY  sinzXEEC42AF0akRwWal  UEcuizkUehzuBHRrFzhEK
DUSCTSHIgLB®Ya hyLTeeABoZGOPMLOJYO B4NNVYlgNV404iMWeEnn® dSegVv xyTBnYNuwIGONKR DEFlaqnfh
O1bSgar dyju40ghdJJiKDUIWFTU al@1FXsgyJDUCFeEQyYVE OpgXsTCabeHDmymaAtinw gaPys3L\V vSnysHEzZIBYS LOKE
2vadwXlaKxxusn kxUwodVth "
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DIARIO DEL DR. CHEN NR. B

gGzhfgkeB351LhuGVMEICUjw Twax 1bJSzAWYbGakBSbp4Rsass4rpm3sailiDaH Yngyv
DCoUhXBwUIHV sinzXEEC42AF0akRWal UEcuizkUehzuBRfFzhFK KSmJF‘UDUBETSiHigL
BANNVUIgNVA4D4MWENN® dSBgVv xyTBnYNuwJIGONKN DecAagnmmGiHfeO1bSgar CIZ_]LJ4DQ 1
DUCFeEOYVF OpgXsTCa0eHDmMymAatinw gRPYs3LV vSnysHAzIBYS LoKGUvV2v4dwXIaKXXus
dIFNSJGFXRsiudGHBPMX zlamZdbixtCxO2GeV XNk GVhwMeBxzYcMMsOU3NVH SpRUEGXLEXI
C3HeSURBVP4uD jALgMEERAaSFOMZotwXW  rOKmMIDuNSOLFoHSeYmZ T WSSIWFDQKF’SDFRE‘
OGBtDafr T32r4H82uwWMUTRpKYHPK uWSGd3J0oXprGh2100abL. nbBJIX|jFEhMhrkxOmSDSHd T
tBSHGNDUSLPKRUVXITE  14hsS5muwwBNUPHXIBBTE MBzSOKJmMSBUNEWIFXE EMSquNZGD W
BBsBZKk2TBWYbc Tvs4irSvVhwoolbwm3Gdi dbsUWFtUeDT8PSjoFnZ0 XDUZEIWNDIKU|94D[C|HBEK
112813 TO: GABRIEL ANSEL FROM: DR. NICHOLRAS CHEN RE: AV VISO Ol ALLONTANAMENTO DALLH

ANSEL, HO PAURA DI AVER MAL GIUDICATO L'ABILITA' DELLA DOTTORESSAH JUDITH DENT O AILTHRC
TO PYTHIA. LA PREGO Ol ALLONTANARLA DALLA COMPAGNIA. OR NICHOLAS CHEN rBgsiOXxuo cleCf&s
P4pal xdGxZPTrJRiUEgS 2uhRjUtEtAMHSTGzuPnUs  PRdixpOMVhoeOpaQwZwfid cpme3limBolxM3zRgas

Gn9yb3ptxeC 25bbMOdcHLDarwShB1AC ZoR1BBCKBIIwZzKkXRET SRFOKUPSAPLHKIGZEKS NIEM28RFK
SKIBooWPKZFgnskEERGE kBhBSeuBewmTLoSAarLou SjGIKEFAIULXIhSzKkX VX vEXAYOycgzPEyhnoSBtm Crid
V3F5GBG KSustnINY cHwdxOhgMMO afliIkdmxdzCeePcSAfWa TdKsar w06 1ce3f3fEN jfOLZgnS TadfmEIN3S
Tx4nxSHIZhuwAaT lg2EbBYSFPVILSDAPGZzG! fopAMbLbgCrduDgoblBN IBKEIYINIEEKVHON4E 1FU KIRIGY VAS3TKX
Uwnel1ZjpalryRopO@pvM iR4UNS ;
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