Scheda di Creazione della Partita

SISTEMA BASE
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PROBLEMI

LIVELLO DI GIOCO ABILITA

Numero di aspetti

Numero di fasi

Tetto delle abilita

Abilita: Piramide o Colonna

Numero di Colonne

Recupero

Numero di Talenti iniziali

Tipi di Stress

|
TALENTI ED ACCESSORI

Numero base di caselle di stress

EEEEEREER

Spazi base per le conseguenze




